Zasady gry Sudoku

Zasady gry Sudoku sg niezwykle proste. Kwadratowa plansza jest
podzielona na dziewie¢ identycznych kwadratéw 3 x 3 - w kazdym z nich
znajduje sie dziewie¢ komorek.

Twoim zadaniem jest wypetnienie wszystkich komoérek planszy cyframi
0od1do9. W kazdym wierszu i kazdej kolumnie dana cyfra moze
wystepowagé jedynie raz.

Podobnie w kazdym z dziewieciu kwadratow 3 x 3 - cyfry nie moga sie

powtarzac.
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Jak rozwigzywac¢ Sudoku?

Aby rozwigzac tamigtéwke Sudoku nie musisz zgadywacC poszczegolnych
cyfr - wystarczy, ze bedziesz postepowac zgodnie z prostymi zasadami



logiki. Na przyktadzie planszy gry przedstawimy Ci kilka podstawowych
wskazowek, dzieki ktérym szybciej rozwigzesz pierwsze tamigtowki.
Zapoznaj sie z nimi pamietajgc o wyzej opisanych zasadach Sudoku.

Ponizszy obrazek to wycinek rzedu kwadratéw 3 x 3 z przyktadowej planszy.
Kwadrat po lewej stronie zawiera w trzecim wierszu cyfre 1. Kwadrat po
prawej stronie zawiera cyfre 1 w pierwszym wierszu. Poniewaz, jak wiemy z
zasad Sudoku, w kazdym wierszu dana cyfra moze wystepowac tylko raz,
cyfra 1 nie moze znalez¢ sie w zadnej innej komodrce w pierwszym i trzecim
wierszu. Wiemy takze, ze kazdy kwadrat 3 x 3 musi zawierac¢ wszystkie cyfry,
dlatego cyfre 1 musimy wstawi¢ rowniez w srodkowym kwadracie. Jedyna
komoérka tego kwadratu, w ktérej mozna to zrobi¢, zostata wyrdzniona na

obrazku.
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Czesto zachodzi koniecznosc tgczenia informacji jednoczes$nie z kwadratéw
3 x 3, wierszy i kolumn. Ponizszy wycinek obrazuje sytuacje, w ktorej
cyfra 9 moze zosta¢ umieszczona tylko w jednym miejscu w kwadracie.
Miejsce to zostato wyréznione na obrazku.
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Spéjrzmy wreszcie na obraz catej planszy. Na pierwszy rzut oka nie widac,
ze w wyréznionej komorce mozemy zapisac tylko jedng cyfre. Rozwazmy
warianty, ktére musimy tutaj odrzucic¢: cyfry 1, 5, 6, 7 i 8 znajdujg sie juz w
kwadracie 3 x 3; cyfry 2 i 9 nie mogg by¢ wstawione z uwagi na ich obecnos¢
w tym samym wierszu; cyfra 3 réwniez nie moze by¢ zapisana, bo wystepuje
juz w tej samej kolumnie. Jedyng mozliwoscig dla tej komorki jest cyfra 4.
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Kazda poprawnie wypetniona komorka stanowi klucz do rozwigzania
kolejnych, niewypetnionych komorek i tym samym catej planszy gry Sudoku.

Powyzsze zasady i wskazowki wystarczg Ci do rozwigzania tatwiejszych
plansz Sudoku i bedg przydatne do mierzenia sie z planszami na wyzszych
poziomach. Pamietaj, ze nie powinienes zgadywacC - na planszy masz
zapisane wszystkie informacje, ktorych potrzebujesz, by ukonczyC gre. Z
biegiem czasu i z kazdg nastepng grg zbudujesz swdj witasny zestaw
narzedzi logicznych, ktore pozwolg Ci na sprawniejsze i szybsze
rozwigzywanie kolejnych, trudniejszych tamigtowek.












